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Dotykové obrazovky Videokonferen€ni monitor Senzory a Cidla Mé&Fici Zakovské sady

Konstrukéni stavebnice Infento

STEAM ve vyuce informatického Robotika s iRobot Root
mysleni
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Interaktivni tabule Pojezdy a stojany Hazeci mikrofony 3D tisk




Mikroskopy a kamery Cloudové prostredi pro realizaci
vyuky

Data projektory
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Software pro tvorbu DUM Vyuka cizich jazyka Vyukové zdroje ZS a SS



MODULARNI STAVEBNICE PRO SKOLY




Vyuka metodou
objevovani
a kreativniho mysleni

Zaujme déti pro
STEAM vyuku

Jednoduché pro
zacatecéniky, motivujici
pro pokrocilé
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Sest dlivodt proé zvolit Infento

Uréeno pro déti
zdkladnich a strednich
skol

Autonomni uceni
s jasnymi instrukcemi

Uci déti kompetence
21. stoleti
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Podporované dovednosti

Kreativhi mysleni

Kreativni mysleni je schopnost vytvorit

néco nového diky fantazii a za pouziti
dostupnych materialu.




Podporované dovednosti

Kritické mysleni

Vysledkem kritického mysileni je

predevsSim samostatna avaha a viastni

rozhodnuti.




Podporované dovednosti

Spoluprdce

Spoluprdce sméruje k dosazeni spolecného

cile diky vzdjemné podpore a doplhovdani se

navzajem.




Podporované dovednosti

Komunikace

Komunikace zahrnuje nejenom prenos
informaci, ale také budovani vztahu ve

skupiné.




Podporované dovednosti

Reseni problému

Reseni problému je schopnost problém

identifikovat, analyzovat a najit nasledné

Feseni.




Podporované dovednosti

SebeFizeni

Seberizeni zahrnuje schopnost cilené

dokoncit ukol nebo proces a prevzit za
néj plnou zodpoveédnost.
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VLASTNI PROJEKTY
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ROBOTICKA STAVEBNICE

Pro nejmensi - Robo Wunderkind

Autonomni roboticka stavebnice Robo Wunderkind vytvari moderni vyukové
pomucky, které meéni zpUsob, jakym se déti uci, at uz ve skole, nebo doma.

S nasimi sadami sestavite robUtka za nékolik minut. Stejné rychle ho rozhybete
pomoci dodavane aplikace. Prace s Robo Wunderkind podporuje rozvoj
kognitivnich funkci a dokaze poutavou formou zaujmout déti i uCitele. Unikatni
je ,kostiCkowy" barevny systém bloku, se kterymi se jednoduse realizuji rizné typy
projektu. Diky jednoduchému ovladani je tato stavebnice vhodna pro nejmensi.
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MULTIFUNKCNI ROBOT

Nejen do informatiky - iRobot Root , ~ B

Multifunkéni robot ,vse v jednom" pro vyuku algoritmického mysleni a zakladd
programovani. Jeho silnou strankou je uplatnéni v neinformatickych
predmeétech. Robot se nijak nesklada a nesestavuje. Mezi unikatni funkce patri
schopnost psani a mazani na magnetické tabuli. Drzak fixy lze vyuzit i jako akeni
Clen. Volné dostupny software obsahuje galerii pripravenych lekci vhodnych pro
zacatecCniky i pokrocilé. Disponuje tfremi urovnémi kddovani a integrovanym
simulatorem.

VYCHOVA KE ZDRAVI N VYTVARNA VYCHOVA N HUDEBNi VYCHOVA N CESKY JAZYK
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INTERNET VECI

loT ve skole - SAM Labs

Polytechnicka stavebnice internetu véci (IoT) SAM Labs nabizi bezdratoveé bloky,
které umoznuji sestavit zarizeni, mechanismus nebo simulaci k vétsiné
pfedmétl na ZS, a vhodné tak doplnit vyuku informatiky i neinformatickych
predmeétl. Koncepce vytvorena uciteli kombinuje stavebnici, elektroniku

a programovani. Vzbuzuje predstavivost a rozviji logické mysleni. Silna metodicka
podpora a jednoduché ovladani zajisti rychlou implementaci do skolni praxe.
SAM Labs metodicky pokryje 1. i 2. stupen ZS a viceleta gymnazia.
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SENZORY A AKCNIi CLENY

Prirodni védy - PASCO Scientific

Soubor senzorud a akénich élent PASCO umoznuje zakum aktivné zkoumat
prirodu pomoci experimentu a zapojovat pri tom méreni a analyzu realnych dat.
Pokud zakum date k dispozici moderni senzory a software, dostanou do rukou
nastroje, které jim umozni mérit realne prirodovédné fenomeény, ne se o nich
pouze teoreticky ucit. Moznost pripojeni akénich ¢lenu a vytvareni kodu v jazyce
Blockly Ci Python Cini z PASCO nejbohatsi platformu pro vytvareni skutecnych
STEAM lekci.
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MODELOVEVYUZITIi TECHNOLOGII

D
03 1obo erkind

Trida Z5 Robo Wunderkind

30+

lekci
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Reakce zvifat

VLASTIVEDA

2. Orientace a pohyb
po mapé
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en ZS

rRobot

iRobot Root

30+

lekci

CESKY JAZYK

Robot se uci
pismena

VYTVARNA VYCHOVA

Vyzdob si svého
robota

LABS

SAM Labs

100+

lekci

MATEMATIKA

Scitani a odcitani

PASCO

PASCO Scientific

100+

lekci
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8 x Education Kit 8 x Extension Kit
63.920 K¢ 46.320
(8 x 7.990) (8 x 5.790)

CO DO NPO?



8 x iRobot Root 8 x Root Brick Top

53.280 Kc¢ 7.760 K¢
(8 x 6.660) (8 x 970)

CO DO NPO?




2 x Classroom Kit 5 | x Maker Kit | x Expansion Kit

51.000 K¢ 23.800 K¢ 32.800 K¢
(2 x 25.500)

CO DO NPO?




£ vyuka PROGRAMOVANI
£ | ZAKLADY PROGRAMOVANI SE ZARIZENIM
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Zakovska sada teplota Zakovska sada Coding
Zakovska sada pH 8 x //code.Node Cart
63.110 K¢ 60.170
(25.350 + 37.760) (39.930 + 20.240)
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